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COLONIA DE FERIAS ATUACAO
Semana da Diversidade Tematica
Semana de 06 a 13 de julho
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ROTINA DIARIA DA COLONIA ATUAGAO

e 7h - 8h15 - Recepcdo e hora da leitura;

e 8h15 - 9h - Café da manh§;

e 9h - 10h10 - Atividade 1 do cronograma;

e 10h10 - 11h30 - Atividade 2 do cronograma,;
e 11h30 - 12h10 - Aimoco e higiene;

e 12h10 - 13h15 - Descanso;

* 13h15 - 14h30 - Atividade 3 do cronograma,;
e 14h30 - 15h - Lanche da tarde;

e 15h - 17h - Atividade 4 do cronograma,;

e 17h - 17h30 - Jantar;

e 17h30 - 19h - Saida.

Segunda-feira - 06/07 - Copa Atuacao

Vamos confeccionar bandeiras de tnt (cada estudante personalizara a sua)

10h10 - 11h30

Jogos com bola: Futebol, voléi, queimada.

13h15 - 14h30

Gincana em equipes S

15h - 17h Caca ao tesouro com desafios em cada pista
Terca-feira - 07/07 - Show de Talentos Atuagao
JI - Para os estudantes que quiserem podem vir preparados com objetos e vestimentas,
! para participar da apresentag¢de mostrando o seu talento para os colegas.

9h - 10h10

Talentos em artes: Com colagens e tintas guaché.

10h10 - 11h30

Talentos em ritmos: Fit Dance / Zumba

13h15 - 14h30

Talentos em habilidades: Equilibrio, acerte o alvo, tempo e velocidade. .

15h - 17h

Show de talentos: Apresentacdo dos colaboradores e estudantes




9h - 10h10

- Trazer um brinquedo de casa.
- Vir com roupas coloridas.

Teatro com fantoches e musica.

10h10 - 11h30

Brincando com as cores: Pintura com guache no papelao pendurado.

13h15 - 14h30

Baile das cores com aerdbica.

15h - 17h

9h - 10h10

Gincana em estacdes: Cada parada uma brincadeira e uma cor.

- Vir caracterizado e com roupas caipiras.

Arte caipira: Confeccao de pintinho no ninho com copinho descartavel.

10h10 - 11h30

Brincadeiras caipiras: Pescaria, argola, forno da bruxa, bingo

13h15 - 14h30

Hora da danca caipira com cabelo maluco e pintura de rosto

15h - 17h

Brincadeiras caipiras: Pescaria, argola, forno da bruxa, bingo

9h - 10h10

Sexta-feira - 10/07 - Dia da fantasia

- Vir com roupas malucas ou fantasia.
- Trazer o lanche livre.

Vamos confeccionar aderec¢os para as fantasias

10h10 - 11h30

Brinquedos de casa e desfile das fantasias

13h15 - 14h30

Festa das fantasias: Com musicas e brincadeiras

15h - 17h

Jogos com bola em equipe: Pega-pega / queimada / mée bola.




@ Segunda-feira - 13/07

@ - Trazer um brinquedo de casa.
9h - 10h10 Danca com musica Just Dance
10h10 - 11h30 Artes circense: vamos pintar o palhacinho com guache.
13h15 - 14h30 Gincana com obstaculos
15h - 17h Jogos de desafio: mimica / jogo da memoria / qual € a masica

COMUNICADO IMPORTANTE:

Solicitamos que seja enviado para a Colbnia de Férias, apenas o que esta no cronograma. Brinquedos, jogos
e outros materiais s6 poderao ser utilizados se estiverem inclusos na programacao.
» Lembramos que jogos de cartas e eletrdnicos estéo proibidos na Escola.

» Brincadeiras que envolvem 4gua e que sao feitas no ar livre, ndo serado realizadas se o tempo nao estiver
bom.

ATENCAO!
A Colonia de Férias é exclusiva para estudantes matriculados conosco e conforme contrato.
Estudante do meio periodo pode frequentar a Colonia apenas no periodo em que esta matriculado.



